Feder acéo Tradicionalista Gaucha do Planalto Central i FTG-PC

DEPARTAMENTO ESPORTIVO
REGULAMENTO ESPORTIVO DA FIRC

CAPITULO |
DA DEFINICAO E FINALIDADES

Art. 1° O Encontro Esportivo consiste num concurso entre as Regifes Tradicionalistas (RT) da
FTGPC, através da disputa dos Jogos de Bocha, Boldo, Tava, Truco Espanhol (Cego), Truco de
Amostra, Solo, TETARFE, Bocha Campeira e tem o0 objetivo selecionar as Equipes
modalidades acima, para representar a FFBC nos Jogos Tradicionalistas da CBTG.

§ 1° As atividades do Encontro Esportivo serdo coordenadas pela FRE e realizadas por
uma Entidade filiada, oportunamente indicada para tal fim.

§ 2° O Encontro Espotivo sera realizado, em principio, paralelamente ao Rodeio Crioulo
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anual para que se conheca e selecione os representantes da FFGnos Jogos Tradicionalistas

da CTES.

§ 3° Cada Regido Tradicionalista Gaucha na FR& deve realizar, no rpl'nimo, uma edicao
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§ 4° Fica entendido que se a Entidade que estiver sediando o Rodeio Crioulo Regional e/ou
FEGARP né&o possua Cara de Bocha e/ou Pista de Bolédo, estas modalidades poderao ser
realizadas em local e data diferente do Encontro Esportivo.

8 5° Os Jogos deTava, Truco Espanhol (Cego), Truco de Amostra, Solo, TETARFE e Bocha
Campeirasempre deverao ser realizados juntos a uma das edi¢cdes do Rodeio Crioulo Regional

e/ou FEGARP.
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Art. 2° O Encontro Esportivo compreende um conjunto de jogos, 0S quais tém suas
valorizacGes e promocdes na cultura gaucha e primam pela preservacdo daglitdes e do
folclore, desenvolvidosem 08 (oito) modalidades, a saber:

| - Bocha

Il - Boldo

Il - Tava

IV - Truco Espanhol (Cego).
V - Truco de amostra

VI - Solo
VII - Bocha Campeira
VIII - TETARFE
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Art. 3° O Encontro Esportivo tem por fim:

| - promover e valorizar a Cultura Brasileira, através da promoc¢do de jogos esportivos
voltados para a cultura gaucha.

Il - integrar o Movimento Tradicionalista Gaucho, a nivel nacional.

Il - promover o intercambio sécicA OBT OOEOT AT OOA Apartichanteehas 1| O
culturas regionais.

IV - divulgar e projetar os jogos previstos neste regulamento no cenario nacional.

CAPITULO Il
DOS PARTICIPANTES E DAS INSCRICOES

Art. 4° Poderdo participar do Encontro Esportivoentidades tradicionalistas regularmente
filiadas a FTGPC e em pleno gozo dos seus direitos sociais.

Art. 5° A participacdo se dara, obedecidas as seguintes exigéncias:

| - realizacdo de pelo menos uma seletiva a nivel regional, com encaminhamento, pelo
Coordenador da RT ao Deptamento de Esportes da FTE&C, de relatério, simula ou ata da
realizacdo dos jogos, com seus respectivos vencedores e a classificacdo até o 3° lugar, se
houver.

Il z informacao pelas Entidades Concorrentes, ao Departamento de Esportes da &G em
guais das modalidades estardo concorrendo, com 15 (quinze) dias de antecedéncia ao inicio
do Encontro Esportivo.

[l z preenchimento de ficha de inscricdo (ANEXO 01) pela Entidade Concorrentanc 72
(setenta e duas) horas de antecedéncia encaminhamento juntanente com os documentos

dos atletas, conforme inciso VIl do Art. 6°.

8 1° Os Atletas devem ser sécios regulares e ter domicilio residencial de, no minimo, 03 (trés)
meses na area de atuacdo da Entidade Concorrente que representa e ndo ter participado no
mesmo periodo destes jogos, representando outra entidade

8§ 2° Define-se por Atletas amadores aqueles que exercem suas atividades esportivas
vinculadas a RT que representam e que tenham nitido carater de amadorismo.

8§ 3° A informacdo constante dolnciso Ill, devera conter somente nomes que foram
informados em cumprimento aolnciso | deste artigo, salvo observacdes e/ou alteracées que
tenham sido informadas e/ou enviadasntecipadamentea FTGPC.

§ 4° A Comissdo Organizadora do Encontro Esportivo receberd as inscricdes, conferira a
documentacéo e deferird o requerimento, notifiando a requerente no caso de haver alguma
restricéao.

Art. 6° As Entidades Concorrentes inscreverdo as Equipes, observando o seguinte:

| - cumprimento do Artigo 5° deste Regulamento.
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Il - regularidade da requerente com as obrigac¢des sociais, junt¢-aGPC.

lll - permissdo de inscricbes danesmo Atleta em até 03 Equipes, desde que em diferente
modalidade.

IV - limite do atleta em se inscrever por apenas uma RT.

IV - permisséo dasseguintes inscricoes de Equipes por RT:

- Bocha - 1 Equipe Masculina & Equipe Feminina;
- Bolao - 1 Equipe Masculina e 1 Equipe Feminina;
- Tava - 4 Equipes;

- Truco - 4 Equipes;

- Truco de amostra -4 Equipes;
- Bocha Campeira - 4 Equipes;
- Solo - 1 Equipe;

- TETARFE - 4 Equipes.

§ 1° As Equipes somente serdo insitas nos Encontros Esportivos, nas mesmas modalidades
pelas quais foram classificadas em eventos similares da sua RT e desde que cumpridas as
exigéncias deste regulamento.

§ 2° Caso algum atleta venha a ser substituido, por qualquer motivo, somente o podera ser
por outro que tenha participado de seletiva e cujo nome conste do documento comprobatorio.

§ 3° Junto a inscricdo das equipes deve ser encaminhada cépia da ldentidadedigi@nalista
(CBTG de cada atleta.

§ 4° Caso julgue necessario, 0 juiz ou mesario poderd solicitar ao atleta um documento para
identificacdo antes do inicio do jogo/partida.

§ 5° O Técnico de Equipe devera ser relacionado a parte dos integrantes da Equipe, mesmo
gue dela faca parte.

8 6° Agueles que forem indicados como arbitros para as diferentes modalidades, deverdo ser
relacionados a partedos integrantes de Equipdconforme Ficha de InscricAag ANEXQ01).

Art. 7° Para efeito deste Regulamento, as Equipes serdo formadas pelas seguintes
guantidades de atletas, conforme a modalidade:

- Bocha - Até 10 (dez) atletas;

- Bolao - Até 14 (quatorze) atletas;

- Tava - Até 04 (quatro) atletas;

- Truco Espanhol/Cego - Até 04 (quatro) atletas;
- Truco de amostra - Até 04 (quatro) atletas;

- Solo - Até 04 (quatro) atletas;

- Bocha Campeira - Até 04 (quatro) atletas;

- TETARFE - Até 04 (quatro) atletas.

§ 1° Cada Equipe, conforme a modalidade, devera ter um nimero minimo de atletas, ou seja:
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- Bocha - 06 (seis) atletas;

- Bolao - 10 (dez) atletas;

- Tava - 03 (trés) atletas;

- Truco Espanhol/Cego - 03 (trés) atletas;
- Truco de amostra - 03 (trés) atletas;

- Solo - 01 (um) atleta;

- Bocha Campeira - 03 (trés) atletas;

- TETARFE - 03 (trés) atletas.

§ 2° Para os jogos de bocha, PonfRafaTiro e BolaoA O Dddér&d inscrever tantos atletas
guanto quiserem, desde questestenham patticipado das seletivas.

§ 3° Somente os jogos de Bocha, PontRafaTiro e Bolao estardo divididos em categoria
masculino e feminino.

8§ 4° Nos Encontros Esportivos ndo havera divisdo por faixa etéaria, ficando apenas respeitada
a idade minima de 14 (quatorze) anos para fazer parte de uma Equipe e representar a
Entidade Concorrente.

8§ 5° As Equipes de TavaJruco Espanhol, Truco de Amostra,do e TETARFE poderao ser
formadas por grupo misto, entretanto, o torneio sera unico, mesmo que haja uma ou mais
equipes formadas somente por prendas. Também ndo ha distincdo quanto a aplicacdo do
Regulamento ou Normas dos Jogos de Truco Cego e Tava.

§ 6° Para 0 Jogo de Tava e TETARFE poderd uma Entidade Concorrente inscrever um ou dois
atletas, sendo que estes estardo somente concorrendo ao titulo individual. Porém, nas demais
modalidades, Bocha, Boldao Truco, Truco de Amostra, Solo e Bocha Campeira, stame
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CAPITULO Il
DAS PILCHAS OU UNIFORMES

Art. 8° Todos os Atletas deverdao apresentase para 0s jogos trajando indumentéria gaucha
apropriada, conforme estabelecido abaixo:

| - Jogo de Bocha Pdn-RafaTiro:

a) Equipe Masculinaz Camisa social, de mangas compridau curtas ou camiseta gola pélo
com identificacdo da Entidade Concorrente, bombacha, guaiaca e/ou faixa na cintura,
alpargatas ou sapatilha sem corddo de amarracdo,mecsolado antiderrapante. E facultado o
uso do lenco de pescoco, quando de camisa social. No entanto, fica proibido o uso do lenco,
guando de camiseta de gola pélo. As camisas ou camisetas e alpargatas deverdo ser,
preferencialmente, de cores padronizadas.

b) Equipe Feminina z Camiseta gola pélo ou redonda com a identificacdo da Entidade
Concorrente, bombacha feminina (aprovada no 5° Congresso Brasileiro da Tradicdo Gaucha,

Regulamento Esportivo da FTG  -PC



Feder acéo Tradicionalista Gaucha do Planalto Central i FTG-PC

em Dourados, em 1995), alpargatas ou sapatilha sem corddo de amarracdo, com solado
antiderrapante.

Il - Jogo de Bocha Campeira:

a) Equipe Masculinaz Camisa social, de mangas compridau curtas ou camiseta gola pélo

com identificacédo da Entidade Concorrente, bombacha, guaiaca e/ou faixa na cintura bota. E
facultado o uso do lenco degscoco, quando de camisa social. No entanto, fica proibido o uso
do lenco, quando de camiseta de gola po6lo. As camisas ou camisetas e alpargatas deverao ser,
preferencialmente, de cores padronizadas.

b) Equipe Femininaz Conforme o preconiado nolnciso | do Art. 8°.

lll - Jogo de Boléo:

a) Equipe Masculinaz Camisa social, de mangas compridau curtas ou camiseta gola polo
com identificacdo da Entidade Concorrente, bombacha, guaiaca e/ou faixa na cintura,
alpargatas, sendo permitido o solado de latek facultado o uso do lenco no pescoco, quando
de camisa social. No entanto, fica proibido o uso do lenco, quando de camiseta de gola pdlo.

b) Equipe Feminina z Camiseta gola pélo ou redonda com a identificacdo da Entidade
Concorrente, bombacha feminina (arovada no 5° Congresso Brasileiro da Tradicao Galcha,
em Dourados, em 1995), alpargatas ou sapatilha sem corddo de amarracdo, com solado
antiderrapante.

IV - Jogo de Tava, Truco, Solo, TETARFE e Truco de Amostra

a) Para o pedoz Pilcha gauchaz camisa social, de mangas comprida ou curta, lenco de
pescoco, bombacha, guaiaca e/ou faixa na cintura, botas (sem espora), alpargatas ou chinelo
de couro, fechado na frente. E facultado o uso do chapéu.

b) Para a Prendaz Camisete gola pdlo ou redonda com a identificacdo da Entidade
Concorrente, bombacha feminina (aprovada no 5° Congresso Brasileiro da Tradicdo Gaucha,
em Dourados, em 1995), alpargatas ou sapatilha sem corddo de amarracdo, com solado
antiderrapante.

§ 1°O(a) atleta que néo estiver trajaddga) da forma prevista podera ser excluido(a) da Equipe.

§ 2° Considerase indumentéaria gaucha apropriada, excluidas as pecgas nao citadas acima, a
constante das Diretrizes sobre a Pilcha Gaucha, aprovadas pelo Movimento Tradiclmta
Gaducho.

§ 3° Para os jogos de Truco Cego, Truco de Amostra e Solo a Prenda participante podera optar
pelo uso de Vestido de Prenda ou Traje Alternativo considerando, para tanto, as Diretrizes
sobre a Pilcha Gaucha, aprovadas pelo Movimento Tradicaista Gaucho.
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CAPITULO IV
DA ORGANIZACAO

Art. 9° O Encontro Esportivo sera realizado sob a responsabilidade da Entidade qusediar e
sera operacionalizado através da Comissdo de Esportes, nomeada pela-P83em conjunto
com a Entidade Sede.

Art. 10. Compete a Comissao de Esportes:

| - organizar, estruturar e prover de recursos humanos, materiais e financeiros o Encontro
Esportivo.

Il - coordenar a realizacdo, nas suas diversas modalidades, de acordo com este Regulamento.
lll - instrumentalizar e assistir toda a demanda operacional requerida a plena realizacdo do
Encontro Esportivo.

IV - vistoriar 60 (sessenta) dias antes da realizagcdo do evento as condicbes das canchas de
Bocha e Boléo, propondo, se for o caso, a recuperacao ou melhoria das mesmas

V - verificar a existéncia da& Canchas de Tava, TETARFE, bem como fichas jpaf@jo, um par
de tavas, argolas e ferraduradpcal apropriado para a realizagcado dos Jogos de TruedSoloz
mesas, toalhas, baralhos e tentos. Estas providéncias poderdoteenadas 72 (setenta e duas)
horas antes do evento.

VI - organizar uma Comissao Técnica, formada por 1 (um) integrante de cada Entidade
Concorrente e que fiqguem envolvidos exclusivamente com o Encontro Esportivo.

VIl - solicitar a cada Entidade Concorrerdg a indicacao na Ficha de Inscricdo do Encontro
Esportivo, de 1 (um) elemento para atuar como arbitro, para cada modalidade prevista neste
regulamento.

VIII - organizar tecnicamente 0s jogos.

IX - executar o planejamento dos jogos (tabelas, sumulas, ¢tc.

X - apurar e divulgar resultados dos jogos por modalidades, assim como declarar os
resultados finais do Encontro Esportivo.

Xl - receber, apreciar e decidir sobre os recursos impetrados por Entidades Concorrentes.

Xl - deliberar sobre omissfes deste Rpilamento.

XIII z cumprir e fazer cumprir a tabela de jogos de cada modalidade, podendo ainda indicar
um mesario para auxiliar no preenchimento da sumula.

Paragrafo unico. A Comissdo de Esportes tem carater consultivo e deliberativo sobre a
conducdaotécnica dos jogos.

Art. 11. As arbitragens seréo constituidas por Modalidade. Para cada jogo devera ser indicado
um arbitro (juiz) e a ele compete:

| - cumprir este Regulamento bem como as Regras dos respectivos jogos, tomando todas as
providéncias técnicas pertinentes.

Il - arbitrar os jogos, de conformidade com o respectivo regulamento, registrando os
resultados em sumulas propriase as alteracfes e/ou observacbes pertinentes em local
apropriado ou no verso das sumulas.
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Paragrafo Unico. Todos os elemeios indicados para atuar como arbitros terdo de
permanecer nos locais onde se realizardo as provas ou jogos.

Art. 12. O Encontro Esportivo serd realizado obedecendo as respectivas tabelas de jogos
definidos pela Comissao de Esportes, em conformidade cors imscricdes informadas pelas
Entidades Concorrentes.

Paragrafo Unico. A Comisséo de Esportes é reservado o direito de ndo aceitar a inscri¢éo
parcial da Equipe de Bocha, Boldo ou Trucge ndo estiverem compostas com numero de
atletasinferior aos previstos no 8 1° do Art. 7tom observagéo a® 5°do Art. 7°.

Art. 1 3. Iniciado o Encontro Esportivo, o intervalo entre os jogos ndo poderéa ser superior a 10
(dez) minutos. Intervalos maiores ou interrupcdo das Competicdes somente poderder
determinadas pela Comissao de Esportes.

CAPITULO V
DOS REGULAMENTOS DOS JOGOS

Sessao |
Bocha

Art. 14. O Jogo de Bocha é regido pela Regra @ochaPonto - Rafa- 4 E Odordstante no
ANEXO 02, que serd combinada com o tipo de cancha disponivelentidade promotora do
evento, definida pela Comisséo de Esportes.

§ 1° A forma de disputa dos jogos de Bocha sera determinada pela Comisséo de Esporte,
OAT AT h Al DOET ApPET h OOI AT O Ai1T OOA OI Al 66n

§ 2° Para registro do jogo de bocha devera ser utilizadornodelo da sumula em anexo;

8 3° Os jogos de todas as modalidades (simples, dupla e trio) seréo disputados em 12 (doze)
pontos, exceto as partidas finais que seréo disputadas em 15 (quinze) pontos.

8 4° A Equipe de Bocha Masculina que obtiver a maior pard¢cao sera considerada Campea e
sera a representante da FT®C nos Jogos Tradicionalissada CBTG. O mesmo vale para a
Equipe de Bocha Feminina. O Individual, a Dupla ou o Trio que for Campedo, porém sua
Equipe nao obtiver a maior pontuacédo, ou seja, ndorfa Equipe Camped, nao tera assegurado
o direito a representar a FT@C, salvo interesse e acordo entre os integrantes da Equipe
Campea.

Sessao Il
Bolao

Art. 15 O Jogo do Bolao tem seu regulamento proprio e consta do ANEXO 03.
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§ 1° A forma de disputa dos jogos de Boldo sera determinada pela Comissdo de Esporte por
ocasido do Congresso Técnico;

§ 2° A Equipe de Boldo Masculina que obtiver a maior pontuacao sera considerada Campea e

sera a representante da FT®C nos Jogos Tradiciofiata da CBTG. O mesmo vale para a
Equipe de Boldo Feminina.

Sessao lli
Tava
Art. 16 O Jogo da Tava tem seu regulamento préprio e consta do ANEXO 04.
Sessao IV
Truco
Art. 17 O Jogo de Truco Espanhol (Cego) tem seu regulamento préprio e consta do ADIBX
g1°! - 1T AAI EAAAARA AA 400AT #AcCci OAOU AEODPOOAAA A

§ 2° A forma de disputa sera definida tdo logo o Diretor de Esportes tenha em maos a
definicdo de quantas equipes por RT estarao participando da competicao.

§ 3° Em hipétese alguma podera uma RT inscrever mais de 04 (quatro) trios. Nem tampouco,
uma equipe podera representar outra RT.
Sesséo V
Truco de Amostra
Art. 18. O Jogo de Truco Amostra tem seu regulamento préprio e consta do ANEXO 06.
g1t - T AAI EAAAA AA 400AT AA 1171 OO0OA OAOU AEODO

§ 2° A forma de disputa sera definida tdo logo o Diretor de Esportes tenha em maos a
definicdo de quantas equipes por Ré&stardo participando da competicao.

§ 3° Em hipdtese alguma podera uma RT inscrever mais de 04 (quatro) trios. Nem tampouco,
uma equipe podera representar outra RT.

Sessao VI
Solo

Art. 19. O Jogo do Solo tem seu regulamento préprio e consta do ANEXO 07.
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§ 1° A forma de disputa sera definida tdo logo o Diretor de Esportes tenha em maos a
definicdo de quantas equipes por RT estarao participando da competicao.

§ 2° Em hipétese alguma poderd uma RT inscrever mais de 04 (quatro) equipes. Nem
tampouco, uma equipgpodera representar outra RT.

Sessao Vi

TETARFE

Art. 20. O Jogo do TETARFE tem seu regulamento préprio e consta do ANEXO 08.

8§ 1° A forma de disputa sera definida tdo logo o Diretor de Esportes tenha em maos a
definicdo de quantas equipes por RT estapgparticipando da competicao.

§ 2° Em hipdtese alguma poderda uma RT inscrever mais de 04 (quatro) equipes. Nem
tampouco, uma equipe podera representar outra RT.
Sessao VIli
Bocha Campeira

Art. 21 O Jogo do Bocha Campeitam seu regulamento proprio e consta do ANEXO 9.

§ 1° A forma de disputa sera definida tdo logo o Diretor de Esportes tenha em maos a
definicdo de quantas equipes por RT estarao participando da competicao.

8§ 2° Em hipétese alguma poderd uma RT inscrevamais de 04 (quatro) equipes. Nem
tampouco, uma equipe podera representar outra RT.

CAPITULO VI
DOS RECURSOS

Art. 22. As Entidades Concorrentes que se julgarem prejudicadas em qualquer prova do
Encontro Esportivo, tém o prazo de 01 (uma) hora apds o atausador do prejuizo para
recorrer, por escrito, a Comissade Esportes apresentando os fatos acompanhados de provas
competentes e defesa do que é requerido.

Art. 23. A Comissao de Esportes tera o prazo de uma hora depois de recebido o recurso, para
julgé-lo ou encaminhalo a FTGPC, que igualmente terd o prazo de uma hora para julipa

§ 1° Em qualquer das instancias, o veredicto devera ser divulgado por escrito mcaminhado
ao requerente.

§ 2° Em qualquer caso, recurso impetrado enquanto néo for julgado, nédo gera direito ao autor.
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Art. 24. A FTGPC é a instancia administrativa final e suficiente aos objetivos do Encontro
Esportivo, tendo prazo de 01 (uma) hora apdés o recebimento para pronuncige sobre
eventuais recursos.

CAPITULO VII
DAS PENALIDADES

Art. 25. As Entidades Concorrentes wg infringirem este Regulamento e as legislacbes
pertinentes serdo autuadas, a critério da FFBC, com as seguintes penalidades:

| - adverténcia,
Il - eliminacéo da Equipe;
[l - desclassificacdo da Entidade.

§ 1° A adverténcia podera ser aplicada a atle, equipe ou Entidade Concorrente que estiver se
portando de maneira inconveniente, porém que nao haja prejudicado o adversario.

§ 2° Sera eliminada de determinada Modalidade do Encontro Esportivo a Equipe que:

| - desrespeitar o regulamento danodalidade em questéo e a legislacéo pertinente.

Il - atentar contra a moral, os bons costumes e o bom andamento da modalidade em questéo.
lIl - desrespeitar participantes, dirigentes e comissfes constituidas para a modalidade em
questao.

8 3° Sera desclassificada do Encontro Esportivo a Entidade Concorrente que:

| - desrespeitar este regulamento e a legislacéo pertinente.

Il - atentar contra a moral, os bons costumes e ao bom andamento do Encontro Esportivo.

[Il - mostrar-se inconveniente ao®bjetivos do Encontro Esportivo.

IV - denegrir a imagem do Encontro Esportivo, das Entidades Concorrentes ou do Movimento
Tradicionalista Gaucho.

V - for punida, por for¢a de recurso impetrado e julgado pela Comisséao de Esportes.

VI - desrespeitar participantes, dirigentes e comissfes constituidas.

§ 4° As penalidades previstas nos 8§ 2° g 3° deste artigo incidirdo, respectivamente, sobre
toda a Equipe ou Entidade Concorrente do Encontro Esportivo.

Art. 26. Em casos de ocorréncias graves, no transcurdo Encontro Esportivo, aComisséo de
Esportessubmetera a questdo a FT-®C para definicéo.

Paragrafo Unico. A Comissdo de Esportes, sempre que julgar conveniente podera
encaminhar recursos ao julgamento da FT8C.
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CAPITULO VI
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 27. As simulas e tabelas com os resultados dos jogos sao de responsabilidade da
Comisséo de Esportes e Arbitros, e deverao ser divulgados logo apos o término dos mesmos.

Art. 28. A Comissao de Esportes, ap0s os resultados dos jogos (partidas), oportunamente,
emitird Boletim Técnico correspondente, com os resultados dos mesmos, das Modalidades e
do Campeéo Geral e, ap0s, dara divulgacdo publica a toda a documentacao pertinente.

Art. 29. A premiacdo dos vencedores dase-a na Solenidade de Encerramento devento geral
ou do Encontro Esportivo.

Paragrafo Unico. Os premiados so participardo da solenidade prevista ntaput deste artigo
se estiverem devidamente pilchados.

Art. 30. O dstema de classificacdo dos concorrentes no Encontro Esportivo considerara
pontuacdo até o 3° lugar, conforme o quadro abaixo:

Jogos 1° Lugar | 2° Lugar | 3° Lugar
Bocha Trioz Masculino 12 06 03
Bocha Duplaz Masculino 08 04 02
Bocha Individualz Masculino 06 03 01
Bocha Trioz Feminino 12 06 03
Bocha Duplaz Feminino 08 04 02
Bocha Individualz Feminino 06 03 01
Boldo Equipez Masculino 15 08 05
Bolao Individual z Masculino 08 05 02
Boldo Equipez Feminino 15 08 05
Boldo Individual z Feminino 08 05 02
Tava Equipe 12 06 03
Tava Individual 06 03 01
Truco Cego 12 06 03
TETARFE 12 06 03
Truco de Amostra 12 06 03
Solo 06 03 01
Bocha Campeira 12 06 03
Total dos Pontos por Classificacao 176 91 45

§ 1° Seréo consideradod® Lugar, 2° Lugar e 3° Luganas provas realizadas, os concorrentes
gue obtiverem as trés maiores pontuacdes.

§ 2° Serado consideradas Campeéds, ViG@ampeas e 3° Lugares das Modalidades as equipes
gue obtiverem, as trés maiores pontua¢cdes agregadas de notas na Modalidade.
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§ 3° Serdo consideradas Camped, Viceamped e 3° Lugar do Encontro Esportivo a Entidade
Concorrente que somar o maior valor agregado de pontos das provas das Modalidades.

8 4° Em caso de empate na apuracao do Campedo Geral serdo adotados os seguintes critérios
para desempate e nesta ordem:
- a Entidade (RT) que n&o tenha cometido nem um tipo de perddde;
- a Entidade (RT) com maior participagdo em provas;
- a Entidade (RT) com maior nimero de participantes inscritos.

8§ 5° A premiacdo do Encontro Esportivo sera até o 3° lugar, ndo cabendo premiacdo em
dinheiro. Para a premiacao serdo necessarias @santidades de troféus e medalhas, conforme

guadro abaixo:

TROFEUS MEDALHAS
Prova / Categoria o o o 1° 20 3°
1° Lugar | 2° Lugar | 3° Lugar Lugar | Lugar Lugar

:_NDIVIDUA 1 1 1 1 1 1
Egﬁm\l o |DUPLA 1 1 1 3 3 3

TRIO 1 1 1 4 4 4

EQUIPE 1 1 1 0 0 0

:_NDIVIDUA 1 1 1 1 1 1
nBA(ngCUN o DUPLA 1 1 1 3 3 3

TRIO 1 1 1 4 4 4

EQUIPE 1 1 1 0 0 0
BOLAO ﬁ\l%llJ\l/Fl)gUA 1 1 1 14 14 14
FEMININO L 1 1 1 0 0 0
BOLAO ﬁ\l%llJ\l/Fl)gUA 1 1 1 14 14 14
MASCULINO L 1 1 1 0 0 0
TAVA :_NDIVIDUA 1 1 1 0 0 0
TAVA EQUIPE 1 1 1 4 4 4
TRUCO CEGO 1 1 1 4 4 4
TRUCO DE AMOSTRA 1 1 1 4 4 4
SOLO 1 1 1 4 4 4
BOCHA CAMPEIRA 1 1 1 4 4 4
TETARFE 1 1 1 4 4 4
CAMPEAO GERAL 1 0 0 0 0 0
TOTAL N POR 20 19 19 68 68 68
CLASSIFICACAO
TOTAL GERAL 58 204
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Art. 31.3 A0U AT 1T AAOEAT 401 &£ O O-Aleéepi (1101 OAd
namero de atletas e que esteja reunida (pai, méae, filhos e netos) no local do Evento.

Paragrafo Unico. Para facilitar a escolhae a entrega desse Troféu, a Rfbncorrente devera
entregar para a Comissao de Esportes, uma relacdo com os nhomes dos atletas da familia que a
Seu ver possa concorrer ao mesmo.

Art. 32. Para a classificacdo para o¥gos Tradicionalistadla CBTGsera computada a média
aritmética da pontuacéo das participacdes do atleta nos Encontros Esportivos, antecedentes
ao mesmo.

8 1° Fica claro que se um atleta obteve pontuacédo em determinada modalidade esportiva e
nao participou nos demais Encontros Esportivos, valendo a classificacdo, sua média serd os
pontos conquistados dividido pelo nimero de Encontro(s) Esportivo(s) realizados.

§ 2° Todos os classificados nas modalidades deste concurso de provas esportivas, e que
venham a representar a FT&@C, nos Jogos Tradicionalistas, ficam obrigados a cumprir as
determinacdes previstas no regulamento da CBTG, ou seja, adagtaras exigéncias do dito
regulamento.

Art. 33. Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Comissao Organizadora,
Comissdo Técnica e em conjunto com a FRE.

Art. 34. O presente regulamento foi aprovado na X2 Convencdo Tradicionalista Gaucha,
Extraordindria, realizada em LuzianiaGO, em29 e 30 de maio de 2004 alterado na 82
Convencao Tradicionalista Gaucha Ordinéaria da FIRE, realizada no CTG Estancia Gaucha do
Planalto, em BrasiliaDF nos dias 13 e 14 de marco de 201® alterado na 92 Convencao
Tradicionalista Gaucha Extraordinaria @ FTGPC, realizada no CTG Estancia Gaucha do
Planalto, em BrasiliaDF nos dias 12 e 13 de marco de 201&ntrando em vigor a partir desta
data.

Brasilia- DF, 13 de marco de 2011.

Albino Becker dos Santos
Presidente

Leonardo Valentini Gorgen
Secretéario-Geral

Wilson da Silva Porto Filho
Relator-Geral
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ANEXO 1
FEDERAGAO TRADICIONALISTA GAUCHA DO PLANALTO CENTRAL
6\ ENCONTRO ESPORTIVO
FICHA DE INSCRICAO
[  RT/Entidade:
BOLAO PEAO - NOMES DOS ATLETAS PARTICIPANTES
! 6 1
2 7 12
3 8 13
4 9 14
5 10 15
BOLAO PRENDA - NOMES DOS ATLETAS PARTICIPANTES
1 6 11
2 7 12
3 8 13
4 9 14
5 10 15
BOCHA PEAO - NOMES DOS ATLETAS PARTICIPANTES
1 4 7
2 5 8
3 6 9
BOCHA PRENDA - NOMES DOS ATLETAS PARTICIPANTES
1] 4 7
2 5 8
3 6 9
BOCHA CAMPEIRA
Equipe 01 Equipe 03 Equipe 03 Equipe 04
1 1 1 1
2 2 2 2
<) 3 3 3
4 4 4 4
TAVA
Equipe 01 Equipe 03 Equipe 03 Equipe 04
1 1 1 1
2 2 2 2
8 3 3 3
4 4 4 4
TETARFE
Equipe 01 Equipe 03 Equipe 03 Equipe 04
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
TRUCO CEGO
Equipe 01 Equipe 03 Equipe 03 Equipe 04
1 1 i 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
TRUCO DE AMOSTRA
Equipe 01 Equipe 03 Equipe 03 Equipe 04
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
SOLO
Equipe 01 Equipe 03 Equipe 03 Equipe 04
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
Requeremos a Comissdo de Esportes da FTG-PC/RT as Inscri¢gdes acima, nos termos da leglslagdo pertinente, bem como relaclonamos
abalxo os Técnlcos das Equlpes e Arbltros Indicados por esta RT/Entldade.
Provas Tecnico Arbitro Provas Tecnico Arbitro
Bolao Truco Cego
Bocha Truco Amostra
Tava Solo
TETARFE Bocha Campeira
Local e data:
" [Rubrica Rubrica
Nome Nome

Diretor de Esportes do RT/Entidade

Coordenador da RT/Posteiro Esportivo
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REGULAMENTO TECNICO DO JOGO

Art. 1° AS CANCHAS

a) As canchas para a pratica do esporte dzgocha devem ser construidas sobre terreno
plano, nivelado e limitado por tablados perimétricos de madeira ou outro material nao
metdlico, com dimensdes de 26,50m de comprimento, 4m de largura e altura uniforme de
30cm.

b) De acordo com a CBTG poderéao satilizadas canchas com dimensfes de 24 a 27m de
comprimento.

c) Para reduzir eventuais riscos de acidentes, a altura das canchas (cabeceiras e laterais)
podem ser ampliadas acima dos 30cm regulamentares.

d) Até a altura dos 30cm, as cabeceiras das cancliesem ser construidas com tdbuas
oscilantes, cobertas com camadas de borracha sintética, ou similar, de modo a minimizar o
impacto das bochas, bem como o seu retorno.

e) Na parte superior das cabeceiras, acima dos 30cm, pese utilizar tAbuas ou outro
material, de modo a diferenciar o toque das bochas. O mesmo pode ser aplicado nas laterais,
gue, para fins de seguranca, podem ser ampliadas com tela ou outro material. Os materiais
utilizados na construgdo das canchas ndo devem ser nocivos a saude dos jogss] dos
arbitros e do publico em geral.

f) Para os fins da regularidade do jogo, as pessoas, animais, ornamentos e objetos em
geral (lampadas, molduras metélicas, artesanatos e telas de protecdo, entre outras) apoiadas
ou localizadas sobre as tabuas piéricas sdo consideradas corpos estranhos.

0) O piso das canchas deve sereferencialmente de carpete, de modo a permitir maior
agilizacéo das partidas.

Art. 2° OS LIMITES DO JOGO E A MARCACAO DAS CANCHAS

a) A marcacdo das canchas deve ser efetuada poeio de linhas transversais, utilizandese
colorido que néo interfira na trajetoria das bochas.

b) A marcacédo de raias verticais de referéncia nas tabuas laterais € opcional.

¢) A marcacéo de cancha com dimensdes de 26,50m de comprimento e 4m de largenseder
efetuada de acordo com a Figura 1 e corresponde a:

l. IO 1T ETEAGC ' A 186 AT EITIAEAAI Al __AOG AAAA
permitido aos |oqador\es para o lancamento das bochas; .
Il. Il O 1TETEAO " A "8 11 g Al OOA Odddjbgdddrés Al

para o lancamento do bolim, jogada a ponto e jogada de rafa, podendo, no caso da rafa, pisar
com o pé de apoio e ultrapassar com o0 pé gue estiver no ar no momento do lancamento;

1l. 1 O 1T ETEAO # A #6 jxiq OADPOAOAIndAE T I
bocha de tiro, podendo nela pisar com o pé de apoio e ultrapassar com 0 pé gque estiver no ar
no momento do lancamento:

V. 10O TETEAGC $ A $8 j wiq ETAEAAL A AEOOYI
terreno na jogada de rafa(ndo podendo atingtla), o limite da zona de tiro e a distancia
maxima para cada jogador acompanhar o bolim e a bocha na jogada a ponto (somente a

primeira, ja que a segunda é livre). Na individual, 0 '|ogador somente poderé ultrapassar essa

~ A~ £ N A

linha apés o A1 e ATl AT 61 AA NOAOOA Ai AEAh OAIL O 1 A0 EI
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podera ainda ser ultrapassada para observacao do jogo (uma vez na jogad#@o), desde que
devidamente autorizada pelo arbitro;

V. A linha E (meio da cancha) corresponde a distaiacminima para a colocacao
do bolim em jogo. e indica, também. o limite maximo para o jogador acompanhar a jogada de
rafa e a de tiro (na primeira bola, jA que a seqgunda é liveedupla e trio). Na individual, o
jogador somente podera ultrapassar essa lirhapds o lancamento da quarta bocha. A linha

O %o DIAAOU AEIAA vo O1 OOAPAOOAAA PrAao)Adesdéd O A O ¢

VI, .1 _E1 pAEI _AA AAAA PAOOGEAA 1 AT1EI AAOA
26,50 m
13,25 m
9m
Tm
4m
s ® N
P P
A B C E C B A

Figura 1: Configuracbes de uma cancha de bocha com dimensdes de 26,50m de comprimento
e 4m de largura.

d) Para facilitar a adaptacdo da nova regra as canchas de bocha utilizadas nos jogos
tradicionalistas, sdo apresentdas abaixo as configuragbes para uma cancha com dimensdes
de 24m de comprimento e 4m de largura (Figura 2), onde:

l. 1O 1T ET EAO 1 A 1868 jpiag OAPOAOGAT OAIT 1T |
colocacdo do bollmemjoqo o ) N o ) A )
1. 10 1T ETEAGC " A "6 j 1i & maimOgedndidnl aosA A i /

jogadores para o lancamento do bolim, jogada a ponto e jogada de rafa, podendo, no caso da
rafa, pisar com o pé de apoio e ultrapassar com 0 pé que estiver no ar no momento do
lancamento;

1. 1O T ETEAG # A #8 | ol €§imopird ©ArdlierdoAda 1T |
bocha de tiro, podendo nela pisar com o pé de apoio e ultrapassar com o0 pé que estiver no ar
no momento do lancamento;

V. 10O 1TETEAOG $ A $6 jxiq ETAEAAI A AEOOY
terreno na jogada de rafa (ndo podenl atingi-la), o limite da zona de tiro e a distancia
maxima para cada jogador acompanhar o bolim e a bocha na jogada a ponto (somente a
primeira, ja que a segunda é livre). Na individual, o jogador somente podera ultrapassar essa
linha apés o lancamento dNOAOOA Al AEAh OAI O1I 1T AO EI CAAAO |
podera ainda ser ultrapassada para observacao do jogo (uma vez na jogad#o), desde que
devidamente autorizada pelo arbitro;

V. A linha E (meio da cancha) corresponde a distadncia minimanaaa colocacao

do bolim em jogo. e indica, também. o limite méximo para o jogador acompanhar a jogada de
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rafa e a de tiro (na primeira bola, j& que a seqgunda é liveedupla e trio). Na individual, 0
jogador somente podera ultrapassar essa linha apds o Izgamento da quarta bocha. A linha

Owd6 Bi AAOU AET AA OAO O1I OOADAOOAAA PrAgo)Adesdd OA O ¢

que devidamente autorizada pelo arbitro;

| ,T ~ | o E ~ s e s s s oA 2 e s I ~ I i - I, . ﬁ .. E
24m
4m
1 m =
_—
Seo d A O
~ ' ~ >
~ . ~ -
~ - ~ -
~ - ~ .
~ - ~ .
~ . ~ -
- - ~ -
~ - ~ -
~ - ~ -
~ - ~ o
~
I~ - ~ -
~ . ~ s
~~~~~
~ - ~ -
~~~~~~
-~ - ~ Pid
~ ~
g - ~ -
E b 30 se]
- e Va Cag-of™
4 o P $.
- - P ~
- ~, - ~
- ~ - ~
- -~ - -
- ~ - ~
s B = Ts "R TS
''''''
~a - I~
- -~ Pid ~
~~~~~~
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~~~~~~~~
o o 5 <
A B c E c‘ B‘ A‘

Figura 2: Configuragbes de uma cancha de bocha com dimensdes de 24m de comprimento e
4m de largura.

Art. 3° O JOGO

O jogo de bochas consiste de:

a) Jogada a ponto;

b) Jogada de rafa;

c) Jogada de tiro;

As jogadas de rafa e de tiro devem ser precedidas dem prévia declaracdo ao arbitro do
objeto a ser atingido (bocha ou bolim);

Em cada jogada (ponto, rafa ou tiro) as equipes buscam a marcacdo do nimero maximo de
pontos possiveis, ou seja, 4 pontos nas partidas de individual e de dupla e 6 nas de trio, até o
final da partida (12 ou 15 pontos);

Os jogadores devem permanecer na cabeceira da cancha desde o inicio da jogada até o
término do lancamento das bochas de cada jogador. A medida que o jogador terminar o
langamento de suas bochas deve passar para o oulado da cancha.

Art. 4° EQUIPES E UNIFORMES

4.1. As equipes devem ser constituidas de:

a) Individual z um contra um, com quatro bochas cada jogador;

b) Duplaz dois contra dois, com duas bochas cada jogador;

C) Trio z trés contra trés, com duas bochasada jogador;

d) Nos Jogos Tradicionalistas as equipes devem ser constituidas por, no minimo, seis
jogadores, vedada a repeticdo de atletas em qualquer uma das trés modalidades (individual,
dupla e trio). Nesses casos, ndo havera limite maximo de inscegdem cada evento, no
entanto, para cada partida a Entidade dever inscrever somente 08 (oito) atletas.

e) Cada equipe pode ter um Instrutor Técnico;

f) Para a realizacdo de qualquer evento os jogadores e o0s arbitros deverdo estar
rigorosamente uniformizados.
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4.2. Deveres e direitos das equipes:

a) As partidas de competicdo, duplas ou trios, deverdo ser iniciadas somente com as
equipes completas, sendo que as formacdes incompletas serdo excluidas (WO) da rodada e, no
caso de WO da equipe total, a mesma aegxcluida da competicao;

b) Os jogadores devem participar com a quantidade de bochas que |Ihes corresponde por
direito;

C) As formacdes de duplas ou trios devem ter um jogador capitdo, o qual tem o direito de
discorrer com o arbitro e comunicarlhe a decisio de sua equipe;

d) O tempo maximo concedido a cada jogador para jogar cada bocha é de um minuto;

e) O tempo maximo concedido ao Instrutor Técnico de cada equipe para solicitar a
interrupcao da partida e consultar com os jogadores é de dois minutos, paoa® ser solicitado

ate trés vezes por partida;

f) O pedido de interrupcdo somente podera ser solicitado quando a equipe for jogar. A
guebra dessa norma acarretara adverténcia a toda equipe. Infragcdes subsequientes implicardo
na privagao do uso de uma bochainda ndo jogada por cada infracdo cometida. O capitdo da
equipe indicara de qual dos jogadores sera anulada a bocha;

0) Nos torneios e campeonatos se admite, dentro da modalidade de duplas e trios, a
substituicdo de somente um jogador até o final do jogo

Disposicdes especificas:

a) Os jogadores ndo participantes da jogada devem permanecer na area da cabeceira, até
a linha dos 4m (linha B), ndo devendo interferir, sob qualquer hipétese, na jogada em acao.

b) Os jogadores que transgredirem as regras, em circunstancias ndo compreendidas
dentro das eventualidades citadas, serdo repreendidos pelo arbitro e, em caso de reincidéncia,
sera anulada uma bocha que seria utilizada pelo jogador.

C) O jogador que, apo6s um decisao arbitral ou apds discussdo com outros jogadores em
cancha, abandonar a cancha sera, a bem do publico, excluido da partida, e a sua equipe sera
penalizada com a perda da partida.

d) Cada jogador podera, com a permisséo do arbitro e apos ter jogaglias bochas, sair da
guadra uma vez por partida durante trés minutos. O tempo serd computado a partir do
momento de sua saida. Caso o jogador ndo retorne a cancha dentro do tempo estabelecido,
sera penalizado, a cada trés minutos, com uma bocha, sejandividual, na dupla ou no trio. A
partida ndo sera reiniciada com a equipe incompleta.

Art. 5° ASPARTIDASE OS PONTOS

a) A partida serd vencida pela equipe que primeiro totalizar o niumero de pontos
estipulado para cada competi¢éo (12 ou 15 pontos). EEsponsabilidade da Comissdo Técnica

a definicdo dos limites de pontos de cada competicdo (12 ou 15 pontos).

b) A pontuacao obedecera a seguinte norma: um ponto para cada bocha da mesma equipe
mais proxima do bolim, em comparacgéo as bochas da equipe ad\&ia.

Art. 6° AS BOCHAS E O BOLIM

Caracteristicas gerais:

a) As bochas devem ser de forma esférica e de material sintético. O bolim deve ser de
forma esférica e, preferencialmente, de aco.

b) O bolim deve ter 3,5 a 4cm de diametro.

C) As bochas devem ter 10,% 10,7cm de diametro e peso de 900 a 950 gramas, tanto
para 0s campeonatos mundiais, continentais e intercontinentais quanto para as copas do
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mundo e competicdes com representacao nacional, incluindo os eventos regionais e locais.

d) O diametro e o0 peso dasochas devem ser iguais, enquanto que a cor deve ser
diferente para cada equipe.

e) A partir da vigéncia desta Regra ndo serd mais permitida a utilizagdo de bochas fora dos
parametros acima estabelecidos.

Disposicdes especificas:

a) Antes do inicio de ada partida o arbitro deve verificar se as bochas estéo dentro dos
padrbes regulamentares, bem como se as canchas de jogo e a iluminacdo oferecem as
condi¢cBes adequadas para o desenvolvimento normal da competicéo.

b) Durante a disputa da partida ndo ser@permitida a substituicdo de bochas ou bolim. A
transgressdo desta norma implicara na perda da partida. Em caso da ruptura de bocha, o
arbitro providenciara a sua substituicdo ao final da jogada, no caso do bolim, anutEa a
jogada. A substituicdo das kbzhas de uma equipe somente sera permitida se, por razdo de
forca maior, a partida for interrompida pelo &rbitro, com a continuidade em outra cancha ou,
na mesma cancha, mas em outra oportunidade.

c) No caso de ruptura de bocha e ndo havendo bocha da mesoaa para substituicdo, o
arbitro podera autorizar a substituicdo do jogo completo.

d) A bocha pode, se necessério, ser umedecida, mas somente com agua, caso contrario
sera desclassificada.

e) As decisdes de interpretacao do arbitro sdo inapelaveis quantlemadas em jogadas de
apreciacao visual.

f) Qualquer irregularidade detectada pelo arbitro devera ser registrada em sumula para
posterior avaliagéo.

Art. 7° SINALIZACAO DAS BOCHAS E DO BOLIM

a) As bochaglevem ser marcadas pelo arbitro sobre a cancha de jogo de modo diferente para
cada equipe (conforme Figura 3).

b) A marcacdo do bolim na cancha deve ser efetuada de forma diferente daquela utilizada
para as bochas, conforme-Figura 4.

Equipe A Equipe B

Figura 3: Exemplo de marcagao das bochas na cancha.  Figura 4:Exemplo de marcago
do bolim.

Art. 8° REGRA DA VANTAGEM

a) A regra da vantagem consiste no fato de que toda bocha jogada a ponto, rafa ou tiro e que,
no seu transcurso, cometer alguma irregularidade, podera ser consideraizlida, ou ndo, de
acordo com critério da equipe adversaria.

b) Mesmo que o tiro ou a rafa sejam irregulares, devera ser observada a regra da vantagem,
salvo se a bocha tocar a cabeceira sem fazer jogo em sua trajetoria de ida, o que implicara na
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anulacao da bocha, procedimento este que ser aplica@dmnbém para a bocha jogada a ponto.

Art. 9° INiCIO DA PARTIDA E LANCAMENTO DA BOCHA E DO BOLIM

ay ! DAOOEAA i ETEAEAAA ATl A AiT11AAepi AT Al
AAT AEA8 / DBIi101 0606 AAOA AOOAOm&énieAl EUAAT OT A
b) Antes do inicio de cada jogada as bochas devem ser posicionadas contra a cabeceira da
saida, observandese que as bochas de cada equipe estejam em lados opostos.

C) O direito de jogar a primeira bocha, ou de indicar a cabeceira a partir dade se dara

inicio a partida, sera definido previamente por meio de sorteio entre as equipes. O sorteio

dara a equipe vencedora o direito de lancar a primeira bocha, ficando para a outra equipe a
escolha da cabeceira.

d) Em caso de anulacdo de bocha, seja inicio da partida ou em qualquer outra

jogada sucessiva, a equipe devera jogar outra bocha e assim sucessivamente até efetuar jogo
valido ou término de suas bochas.

e) Em caso de anulacdo da jogada, a mesma devera ser repetida da mesma cabeceira. O
direito de jogar a primeira bocha permanece com a mesma equipe que efetuou a saida na
jogada anterior.

f) Nas jogadas subsequentes, o bolim deve ser lancado pela equipe qrh&é marcado

ponto na jogada anterior. Apés um lancamento irregular, o bolim deve passar para a equipe
adverséria, com direito a um s langcamento e, em caso de nova irregularidade, o bolim devera
OAO AT 11T AAAT DPAIT UOAEOOI alpiimeigalbdci@ricontthOaccém a/@ A E
equipe que marcou ponto na jogada anterior. O lancamento do bolim deve ser sempre
efetuado com o consentimento do arbitro.

0) O bolim estara em jogo quando ultrapassar por completo a linha E (meio da cancha).

h) O langamentodo bolim sera anulado quando:

)yq 30A PAOEZAAOEA AOEIGCEO A TETEA ! 1TO6 '8 10 1
I) Ficar apoiado nas tabuas laterais ou a uma distancia igual ou inferior a 13 cm.
l11) O jogador, apos ter langado o bolim, ultrapassarlaET EA $ 1 O $638

)] A jogada sera anulada quando, por efeito de jogo valido, o bolim:

I) Regressar atingindo a linha E (meio da cancha), ndo podendo sua periferia atingir a mesma.
II) Sair da cancha e retornar apés bater em corpos estranhos.

[Il) Bater contra objetos estranhos, arbitro ou em um dos jogadores, mesmo sem intencao.
Caso ocorra de forma intencional, a equipe serd penalizada com a pontuacdo maxima da
jogada.

IV) Ficar debaixo das tabuas perimétricas, ja que o bolim deve ficar seragdivre em toda a
sua circunferéncia.

j) Quando, por efeito de jogo valido, permanecer somente o bolim em quadra, a equipe que
causou a saida da(s) bocha(s) devera jogar outra bocha valida para permitir a continuacao da
jogada.

Art. 10. LANCAMENTO DABOCHAS: PONTO, RAFA E TIRO

a) A bocha pode ser jogada a ponto, rafa ou tiro.

b) O lancamento da bocha de rafa e de tiro sera valido se o jogador declarar ao arbitro o
tipo de lancamento que se propde a efetuar e qual o objeto que pretende atingir. Segagor
decidir mudar o tipo de lancamento ou o objeto a ser atingido, devera retificar sua decisdo ao
arbitro, caso contrario a jogada serd declarada irregular, aplicaneke, ou ndo a regra da
vantagem.
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C) Durante o lancamento da bochaa(ponto, rafa ou tro) ndo é permitido ao jogador:

) apoiar o pé ou a mao sobre as tdbuas, salvo casos especiais decididos em congressos
técnicos. Nao sendo o caso, o lancamento sera irregular, podendo a equipe adversaria aplicar

a regra da vantagem.

II) ultrapassar a linha de lancamento com o pé de apoio e em contato com o terreno, sob pena

da equipe adversaria aplicar a regra da vantagem.

d) O jogador em agao que tiver outra(s) bocha(s) para jogar ndo deve ultrapassar:

-1 T ETEA $ 10 $6 ApeoO O T AT eAl AT O1T A BITOInN
NH-1 1T ETEA % 1O %6 AbpedO Oi 1 AT eAil AT O1T AA OAEA I
Caso uma dessas linhas seja ultrapassada, o jogador sera penalizado com a desclassificacao de
uma bocha néo jogada.

e) As bochas jogadas que atingirem diretamente as tdbuas laterais antes de w@dieém

jogo, sao consideradas irregulares, cabendo ao adversario a aplicacdo da regra da vantagem.

f) A trajetdéria da bocha jogada ndo pode ser interrompida ou desviada de forma
intencional pelos jogadores, sob pena de conceder a equipe adversaria a pogi@maxima

da jogada.

0) Caso um jogador faca uso de bocha do adversario, esta devera ser devolvida a saida,
desclassificandese uma bocha da equipe infratora.

h) As bochas que vierem a ser desclassificadas no decorrer de cada jogada devem ser
colocadaspelo arbitro na cabeceira oposta a saida, em local apropriado.

Art. 11. NORMAS COMUNS PARA AS BOCHAS E PARA O BOLIM

a) Toda bocha ou bolim que estiverem na tabua (cabeceira) e forem por ela deslocadas,
deverdo voltar as suas marcas originais, ja que tah ndo faz jogo.

b) Bocha ou bolim que, por efeito de uma jogada regular, sair da cancha, sera anulada. Se a
bocha voltar a cancha, provocando o desvio de outra(s) bocha(s) parada(s) e marcada(s) pela
regra do jogo, sera anulada, com o retorno da(s) bodisx a(s) sua(s) marca(s) de origem.
Entretanto, se a bocha voltar a cancha atingindo bocha(s) em movimento, esta(s) devera(ao)
ser marcada(s) na posicao final adquirida, enquanto a bocha que retornou a cancha sera
anulada. Se o lugar (posicao final) estiveocupado por uma bocha deslocada, esta voltara a
sua marca e a(s) outra(s) sera(ao) colocada(s) no lugar mais préximo, a sua direita ou a sua
esquerda, sempre perdendo o ponto.

C) Caso a bocha, apos retornar a cancha, atinja o bolim em movimento ou fdeasua
marca, a jogada sera anulada.

Art. 12. TREINO DE RECONHECIMENTO E PASSEIO

a) As equipes terdo direito ao reconhecimento das canchas, separadamente, durante
cinco minutos antes do inicio dos jogos ou dos confrontos, a critério dos congressos téosi

A equipe que estiver ausente no momento do reconhecimento das canchas perdera esse
direito.

b) Antes do inicio de cada partida as equipes (individual, dupla ou trio) terdo direito ao
passeio, que devera constar de uma jogada de ida e volta.

| - O paseio devera ocorrer com ambas equipes na cancha treinando juntas.

Il - Esse mesmo direito seréd garantido as equipes se, por razdo de forgca maior, a partida vier a
ser interrompida, com continuacdo em cancha distinta.

C) A equipe ausente no momento do pagio tera uma tolerancia de cinco minutos para
entrar em cancha. Confirmada a auséncia da equipe (individual, dupla ou trio), esta perdera a
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partida por WO, creditandese a equipe adversaria a pontuacdo maxima.

Art. 13. JOGADA A PONTO

a) A jogada a ponto consiste em lancar a bocha em diregcdo a um ponto de referéncia na
cancha de jogo. .

b) Se uma equipe esgotar as suas bochas sem ter efetuado jogo valido, serdo creditados a
equipe adversaria os pontos referentes as bochas validas, acrecido numero de bochas
ainda nao jogadas.

C) Se duas bochas adversérias estiverem equidistantes do bolim, a equipe que tiver
provocado o empate devera jogar novamente até obter o ponto ou esgotar as suas bochas. Se
ao final da jogada persistir o empate, gpgada serd anulada e uma nova jogada devera ser
reiniciada da mesma cabeceira.

d) Qualguer bocha jogada a ponto que tocar as tabuas laterais antes de ter efetuado jogo
valido sera considerada irregular, ficando sujeita a aplicacdo da regra da vantagem.

e) Toda bocha jogada a ponto que tocar diretamente a cabeceira (fundo da cancha) sera
anulada, ndo sendo aplicada, neste caso, a regra da vantagem.

Art. 14. DESVIO DA BOCHA NA JOGADA A PONTO

Em caso de ocorrer o desvio de bochas, as distancias percoasdor estas devem ser medidas
com os dispositivos apropriados para esse fim. O arbitro podera, a seu critério, recorrer ao
metro, a fita métrica e a ajuda de assistentes. A medicdo devera ser efetuada sempre apos a
marcacédo das bochas sobre o terreno.

14.1. Choque Direto:

a) A bocha jogada a ponto que se chocar contra qualquer outra ou contra o bolim, confoame
Figura 5, desviando qualquer um dos dois em uma extensao superior a 70cm, sera anulada e a
bocha deslocada sera recolocada no seu lugar de @nmg, salvo no caso da aplicacdo da regra
da vantagem.

b) No caso da jogada ser aceita pela equipe adversaria, mareaenas bochas onde pararam.

c) Se a jogada néo for aceita pela equipe adverséaria, a bocha infratora sera anulada e as
deslocadas voltardo as suas marcas.

bocha
atingida

sneida T bocha
& jogada

Figura 5.Exemplo de jogada a ponto que provoca o arrasto de bocha e bolim a uma distancia
superior a 70cm.
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14.2. Choque em Cadai
A bocha jogada que se chocar a outra e provocar o arrasto de uma terceira bocha ou do bolim

a uma extensdo superior a 70cm, conforme Figura 6, sera anulada e as bochas deslocadas
serdo recolocadas no lugar de origem, salvo no caso da aplicacdo da retmavantagem,
guando as bochas, o bolim ou ambos serdo marcadas onde pararam. Para verificar se houve
arrasto, devese efetuar a medicdo a partir da primeira bocha atingida.

1° choque 2° choque
bocha jogada + 70cm
1 bocha 2% bocha

2% bocha

atingida ) O
_______________________ atingida

atingida

Figura 6. Caracterizagao de jogadas em cadeia.

14.3. Desvio sem consequéncia:
A bochajogada que venha a deslocar uma ou mais bochas, sem implicar em arrasto, ou seja,
distancia inferior a 70cm, conforme Figura 7, € considerada valida, ficando todas as bochas

nos lugares onde pararam.

1* Bocha
atingida

1* Bocha
atingida

*/ 2* Bocha
atingida

Figura 7.Exemplo de jogada com choque, sem, entretan configurar arrasto
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14.4 Regra do oposto:

Quando uma bocha jogada a ponto deslocar uma ou mais bochas, ou o bolim, a uma distancia
inferior a 70cm, mas a bocha jogada percorrer uma distancia superior a 70cm, conforme
Figura 8, o adversario tem o dir#go de solicitar o oposto. Nesse caso, a(s) bocha(s)
deslocada(s), inclusive o bolim, deve(m) voltar a(s) sua(s) marca(s) de origem e a bocha
jogada deve permanecer no lugar onde parou.

-
Pae
-
-
-
-

-
-
-
-

-
-
-
-
-----
-
-
-

-
-
-

~
S

J <dn
Bocha -, Bocha
atingida atingida

Figura 8. Exemplo de jogada em que a bocha lancada, apdés tocar em outra(s) bocha(s),
percorre uma distancia superior a 70cm, sem, entretanto, causar arrasto.

Art. 15. JOGADA DE RAFA

a) A jogada consiste em atingir, cono auxilio do terreno, uma determinada bocha ou o

bolim.

b) A bocha jogada sera valida se o jogador declarar ao arbitro o objeto que pretende
atingir (bocha ou bolim) e lancar a bocha de forma regular.

C) Apbs o lancamento da bocha o jogador em acdo pael O OOADPAOOAO A 1 EI
EIT CAAT O OI OOAPAOOAO A TETEA " 10 "6 A1 OAO AA
irregular, podendo-se aplicar a regra da vantagem.

d %l O0OA AO T EITEAO $ A $6 jUITA AAuaenasidgh Of

ATTEI AT 1 OOEOOAI 1T NOA OA AATTITETA AR OAARAO&UC
0 langamento, quais 0s objetos que se encontram nessa situacéo. A bocha lancada dentro dos
| EIl EOAO AAO T ETEAO " A "6 BoBhaAue Btiagh Ada lichd duil A A

picar antes da mesma, sera considerada irregular, podende aplicar a regra da vantagem.

e) A bocha lancada que n&o atingir o objeto declarado, ou atidgi de forma irregular,

sera aplicada a regra da vantagem.

) Epei EOEAT OAZEAO NOAI NOAO AT AEA OEOOAAA Apsg
guando situadas na zona de tiro, em condicdo de bercario.

g [ ATTEIih PIT O OOB6A OAUh bPI AA OAO OAAEAAT OT1.
guando na zona de tiro, em condigiide bergario.

h) Uma bocha podera ser rafada dentro da zona de tiro quando se encontrar em situacao

AA OAAO&UOEIT 6h T O OAEAR A OIi A AEOOYT AEA 1 AT (
regra ndo pode, entretanto, ser aplicada para o caso de dimshas.

)] Toda jogada de rafa que nado atingir qualquer objeto (bochas ou bolim) e tocar
diretamente a cabeceira (fundo) serd anulada, ndo se aplicando a regra da vantagem.
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)] A bocha de rafaque tocar as tabuas laterais antes de ter efetuado jogo valido sera
considerada irregular, ficando sujeita a aplicacédo da regra da vantagem.

K) Toda bocha que for atingida por efeito de uma jogada de rafa, assim como as bochas
deslocadas e a bocha lancadgue tocarem a cabeceira e retornarem, deslocando ou néo
bochas ou bolim, marcanse onde pararem, valendo todos os seus efeitos, salvo se atingirem a
linha D de origem, no caso de bocha, ou a linha E, no caso do bolim.

Art. 16. JOGADA DE TIRO

a) A jogach de tiro consiste em atingir diretamente, ou com o auxilio de uma porcao
delimitada do terreno, uma bocha adversaria ou propria ou o bolim, declarada previamente
ao arbitro.

b) Para que a jogada seja valida, o jogador deve declarar ao arbitro o objet@ ge propde

a atingir (bocha ou bolim).

c) E proibido atirar em sua prépria bocha antes da linha E (meio da cancha), salvo quando
esta estiver dentro do limite de distancia de 13cm da bocha do adversario. J4 a bocha do
adversario, pode ser atirada em quguer lugar da cancha.

d) Antes de efetuar a jogada de tiro 0 jogador deve aguardar até o arbitro tracar um arco
de 40cm da bocha declarada e de todas que estiverem a 13cm ou menos desta. O jogador deve
ainda aguardar a autorizacdo do arbitro para o lancaemto da bocha, caso contrario, a jogada
sera declarada irregular e a(s) bocha(s) desviada(s) sera(ao) recolocada(s) no seu(s)
lugar(es) de origem, salvo no caso da aplicacéo da regra da vantagem.

e)  ApoOs o lancamento da bocha, o jogador em acéo pode ultta@ OAO AO 1 ET EAO ;
jogador ultrapassar estas linhas antes do lancamento da bocha, a jogada serad declarada
irregular e a(s) bocha(s) deslocada(s) voltara(ao) a(s) sua(s) marca(s) de origem, salvo no
caso da aplicacéo da regra da vantagem.

f) Na jogada de tiro podese atingir os objetos que estiverem a uma distancia menor ou
igual a 13cm do objeto declarado, sempre que o pique da bocha estiver dentro da distancia de
40cm, ndo podendo atingir a linha do arco, conforme figura 9.

g)  Asbochas situad® AT OAO AAO T ETEAO $ 106 $8 j1 bl O0OA
meio de jogada de tiro, salvo na condicao de bercario, quando a rafa € permitida (ver também
AOOECI puh Al pl AAO O0& A OE06QS8

h) Toda bocha atirada que ndo atingir qualquer objeto (bocha oWolim) e tocar
diretamente a cabeceira (fundo) serd anulada, ndo se aplicando a regra da vantagem.

) A bocha de tiro que tocar as tabuas laterais antes de ter efetuado jogo valido sera
considerada irregular, ficando sujeita a aplicacdo da regra da vantage

J) Toda bocha que for atingida por efeito de uma jogada de tiro, assim como a(s) bocha(s)
deslocada(s) e a bocha lancada que tocarem a cabeceira e voltarem, deslocando ou néo,
bocha(s) ou bolim, marcamse onde pararem, valendo todos os seus efeitos,\&ake atingirem

a linha D de origem, no caso de bocha, ou a linha E, no caso do bolim.
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Figura 9:Exemplo da colocacédo do arco antes da jogada a tiro.

Art. 17. SUSPENSAO DA COMPETICAO E PARTIDAS

a) Cabe ao arbitro a decisédo da interrupcéo de uma partida devido a situacdes adversas (falta
de luz, chuva etc.). As partidas interrompidas serdo reiniciadas com 0S mesmos pontos
adquiridos até a jogada anterior a interrupcdo. Nao serdao contabilizados os pos de uma
jogada nao concluida.

b) Corresponde ao arbitro o direito de decidir sobre a suspensao, ou ndo, de uma jogada em
curso.

c) Se uma das equipes abandonar a cancha sem autorizacdo do arbitro, consigergue
perdeu a partida, ficando a equipe com os pontos obtidos até aquele momento, atribuirsk
pontuacdo maxima a equipe adverséria.

Art. 18 BOM SENSO

a) Para o bom andamento e desenvolvimento do esporte da bocha, recomesdao uso do
bom senso durané a pratica desportiva, bem como durante suas atividades diarias.

b) A presente regra néo tera interpretacédo diferente do que nela esta escrito.

Art. 19. DISPOSICOES FINAIS

a) A manutencao ou a retirada dos cavalinhos nas canchas é opcional.

b) As entdades que desejarem adaptar suas canchas as dimensfes de 26,50m de
comprimento poderao fazélo.

c) Esta versdo da Regra PontpRafaz Tiro foi adaptada e aprovada em Brasilia, DF, em 15 de
marco de 2010, nas tematicas da convencao da FIPG, com a presega de representantes dos
CTGs filiados, visando sempre facilitar a compreensdo da Regra por parte dos bochdfilos.
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A, CONFEDERACAO BRASILEIRA DA TRADICAO GAUCHA
JOGOS TRADICIONALISTAS
BOCHA - REGRA MUNDIAL / PONTO-RAFA-TIRO
SUMULA DO JOGO | Fase: CANCHA:

MTG MTG

0BS. 0 PREENCHIMENTO DA SUMULA E DE RESPONSABILIDADE DA EQUIPE DA CASA. POR GENTILEZA, PREENCHER TODAS AS INFORMACOES S0 LICITADAS.

MODALIDADE INICIO DO JOGO FINAL DO JOGO TEMPO DE JOGO
‘(, INDIVIDUAL ; h ; h : h
D 11213145617 [819f10]11]12]13[14]15|PLACARFINALf 1] 2345678191011 12]13[14]15
I
v
i COR DA BOCHA
D Nome Completo do Atleta Assinatura Nome Completo do Atleta Assinatura
u
A=
L Arbitro do Jogo: Assinatura:
0BS5S AS ANOTACOES E/OU ALTERACOES SERAQ REGISTRADAS PELO ARBITRO NO VERSO DA SUMULA.
MODALIDADE INICIO DO JOGO FINAL DO JOGO TEMPO DE JOGO
DUPLA ; h h. : h.
112131415161 7]18]9]10]111[12[13]14]15|PLACARFINAL] 1123145671819 10]11[12{13[14[15
i X
U COR DA BOCHA
Mome Completo do Atleta Assinatura Mome Completo do Atleta Assinatura
P
L Nome do Atleta Assinatura SUBSTITUIGAO Nome do Atleta Assinatura
ENTROU
A SAIU
Arbitro do Jogo: Assinatura:
OBS.' AS ANOTACOES E/OU ALTERACOES SERAO REGISTRADAS PELO ARBITRO NO VERSO DA SUMULA.
MODALIDADE INICIO DO JOGO FINAL DO JOGO TEMPO DE JOGO
TRIO : h : h. : h.
1121314156718 9[10]111]12]13[14]15|PLACARFINAL] 1] 2134|5678 9]10[11[12]13]14]15
T X
COR DA BOCHA
Mome Completo do Atleta Assinatura Nome Completo do Atleta Assinatura
R
I
MNome do Atleta Assinatura SUBSTITUIGAD Mome do Atleta Assinatura
(0] ENTROU
SAIU
Arbitro do Jogo: Assinatura:
0BS5S AS ANOTACOES E/OU ALTERACOES SERAQ REGISTRADAS PELO ARBITRO NO VERSO DA SUMULA.
Local: | Data:
Rubrica Rubrica Rubrica
Nome do Representante da Equipe Nome do Mesario Nome do Representante da Equipe
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ANEXO 03
REGULAMENTO OFICIAL DO JOGO DE BOLAO

Art. 1°. Cada Equipe é composta de 12 (doze) jogadores, sendo 10 titulares para pontuacéo e
02 (dois) descartes. Poderdo ser inscritos 14 (quatorze) jogadores, podendo substituir 02
(dais).

Art. 2°. Antes do inicio da partida o Capitdo ou Técnico fornecera a ordem de entrada com 0s
12 (doze) jogadores.

Art. 3°. Seré considerada perdedora aquipe que, no horario previsto ndo se apresentar com
no minimo 10 (dez) atletas.

Art. 4°, Serd permitido o uso de bolas proprias com as medidas maximas de 23 cm de
diametro e com peso livre. As mesmas poderdo ser aferidas pela Coordenador dos Jogos de
Boldo, antes do inicio do jogo.

Art. 5°, As pistas de rolamento das bolas obedeceréo as seguintes medidas:

| - 6,60 metros (area da corrida e lancamento da bocha);

Il - 18,00 metros (area de rolamento das bolas) medida este que devera se contar do risco
limite de lancamento até o primeiro pino, ou seja, 0 n°1.

Art. 6°. Para a competicdo patrocinada pela CBTG o atleta deverd estar,
obrigatoriamente, de acordo com o que terminado o Regulamento de Esportes da CBTG, em
seu Art. 89, inciso 2.

Art. 7°. A entrada nas pistas serd de acordo com a relacdo fornecida pelo técnico. A
equipe escalada em primeiro lugar sera aquela que dard inicio a partida.

Art. 8°. Cada Jogador tera o direito de arremessar 11 (onze) bolas em cada prancha, e ao
final dos arremessos descdar uma bola ficando com 10 (dez) arremessos por prancha.

Art. 9°. Os arremessos deverao ser obrigatoriamente com o assentamento da bola antes
do risco indicador da zona maxima de lancamento (a bola tera que passar rolando sobre a
linha maxima, podendo atleta ultrapassala apos o langcamento.

Paragrafo Unico- Se a bola for lancada além da linha de arremesso o jogador sera advertido
pela arbitragem e o ponto sera marcado na sumula e na reincidéncia em qualquer pista
daquela partida, sera penalizado com O(zero) ponto, tanto quantas forem aquelas infracdes.

Art. 10. Todo o jogo iniciado e por motivo de forca maior, tiver a sua paralisacao, devera ser
reiniciado do ponto em que ocorreu a paralisacéo, considerangi® as bolas ja arremessadas e
0s pontos obtdos, bem como a manutencdo dos mesmos atletas.

Art. 11. Poderao ser feitas duas substituicbes a qualquer momento. O jogador substituto
continuara a contagem de pontos do substituido e obedecera a sequéncia na pista, sem direito
a bola de experiéncia nagela pista, porém com direito assegurado nas demais. O(s) Atleta(s)
substituido(s) ndo podera(ao) retornar ao jogo naquela partida.
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Art. 12. Quando houver a necessidade de utilizar mais de um local para a disputa, havera um
sorteio prévio para oficializar aprogramacao.

Art. 13. S6 podera permanecer na cancha, além do pessoal da arbitragem, o técnico ou capitdo
e um atleta de cada equipe.

Art. 14. E proibido no recinto dos jogos a utilizac&o de instrumentos musicais de percussio e
outros que produzam sons stridentes, assobios com a boca, bem como chamar o atleta pelo
seu nome com o intuito de prejudicar o bom desenvolvimento técnico ou firam os bons
costumes sociais e esportivos.

Art. 15. E proibido tanto ao técnico como aos jogadores, e, ainda, ao pessaahrbitragem,
fumar ou ingerir bebidas alcodlicas dentro da cancha.

Art. 16. Em locais que se use aparelhos mecéanicos, como levantadores de pinos sera
obrigatdria uma vistoria prévia pela arbitragem.

Art. 17. Para efetuar o lancamento das 11 (onze) lad em cada pista o atleta ter4 o tempo de
11 (onze) minutos, cronometrados pela mesa de arbitragem. Nao completando os seus
arremessos no tempo determinado, perdera o direito de efetdlas, marcando 00 (zero)
pontos para cada bola ndo arremessada, salvo teer com a bola na mao em condi¢des de
arremesso.

Paragrafo Unico- Caso algum aparelho de pinos apresentar defeito mecanico ou bola ficar
presa no poco de retorno, assim com pela falta de energia elétrica ou outros motivos que
justifiquem a perda de tenpo pelo atleta, a arbitragem tomara as providéncias cabiveis.

Art. 18. E obrigacdo dos atletas acatarem e respeitarem as decisbes dos arbitros, ficando
proibido de protestarem com palavras ou gestos ofensivos, bem como discutirem com 0s
arbitros ou até mesmo com a torcida. Os arbitros fardo adverténcias ao técnico ou capitdo,
podendo inclusive, se ndo acatadas pelo atleta, determinar a retirada do mesmo ou autorizar a
sua substituicdo. No caso da equipe ja haver feito as duas substituicbes a que tem direit
continuara jogando com um ou dois jogadores a menos.

Art. 19. Em caso de empate entre duas ou mais equipes, 0s trés primeiros jogadores inscritos,
conforme a relagcdo/sumula, jogardo 5 (cinco) bolas cada um em cada pista, para sair o
vencedor. Caso pelista 0 empate, os proximos 3 (trés) jogadores da relacdo/sumula, com o
mesmo numero de bolas, tentardo a definicdo do vencedor.

Paragrafo Unico - A condicdo de desempate acima, s6 serd utilizada caso a Comissao
Organizadora dos Jogos, nao tenha definido usistema proprio. Assim como, neste caso hao
havera bola de experiéncia.

Art. 20. Outros situacdes relacionados com a forma de disputa dos jogos, tabelas,
preenchimento das sumulas, indicacdo de arbitragem, premiacdo dos vencedores fica a
critério da Comissao Organizadora e Comissao de Esportes.

(Este regulamento foi copiado em parte e adaptado do Regulamento Oficial do Desporto do
Boldo, apresentado em Rondonépolis/MT, em 23 de janeiro de 1997, pelo entdo Diretor de
Esportes da CBTG, Dorvalino.)
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